
 
 

SFIDA - GO/GOALS 
Avete mai provato a giocare ad un gioco da tavola 
che vi faccia divertire e, allo stesso tempo, scoprire 
come migliorare il mondo che 
vi circonda? 


Graz ie a l l ’agenda 2030 
possiamo fare anche questo. 


Tuffatevi in “Go-goals”, il 
g i o c o d a t a v o l o p e r 
raggiungere gli obiettivi dello 
sviluppo sostenibile!


Costruendo pedine e dadi, 
stampando il tabellone da 
gioco, scoprirete tutti i segreti 
della sostenibilità.


Che vinca il migliore!


SCHEDA DIDATTICA 
Cos’è la sostenibilità e l’agenda 2030

La sfida di Gerry 
Divertitevi ad immaginare le innumerevoli connessioni che 
esistono tra i diversi goal dell’Agenda 2030 delle Nazioni 
Unite. In aula o in un’ambiente ampio, disponete in 
cerchio i cartelli che raffigurano le 17 icone degli obiettivi 
per lo sviluppo sostenibile. Con un gomitolo o uno spago, 
iniziate a tessere relazioni collegando i cartelli 
corrispondenti (ad esempio: obiettivo 2 “sconfiggere la 
fame” può essere collegato con obiettivo 3 “salute e 
benessere” perché uno permette di raggiungere l’altro). 
Al termine dell’attività, guardate la rete che avete creato e 
discutete insieme su cosa può essere più utile fare per 
iniziare a lavorare subito verso il raggiungimento di tali 
obiettivi. Basterà partire da qualcosa per raggiungere tutti 
gli altri! Provare per credere.

16
PACE, GIUSTIZIA 
E ISTITUZIONI 
SOLIDE

1 7
PARTNERSHIP PER 
GLI OBIETTIVI

1 1
CITTA E 
COMUNITA 
SOSTENIBILI

1 5
VITA 
SULLA 
TERRA

14
VITA 
SOTT’ACQUA

13
LOTTA CONTRO 
IL CAMBIAMENTO
CLIMATICO

12
CONSUMO E 
PRODUZIONE 
RESPONSABILI

1 0
RIDURRE LE 
DISEGUAGLIANZE

9
IMPRESE, 
INNOVAZIONE E 
INFRASTRUTTURE

8
LAVORO 
DIGNITOSO E 
CRESCITA 
ECONOMICA

7
ENERGIA PULITA 
E ACCESSIBILE

6
ACQUA PULITA 
E SERVIZI 
IGIENICO-SANITARI

5
PARITA
DI GENERE

4
ISTRUZIONE 
DI QUALITA

3
SALUTE E 
BENESSERE2

SCONFIGGERE 
LA FAME1

SCONFIGGERE 
LA POVERTÀ

Lo scopo del 

gioco GO GOALS! 

è quello di aiutarvi a comprendere 

gli Obiettivi di Sviluppo Sostenibile, 

gli effetti che essi hanno sulla vostra vita 

e ciò che potete fare ogni giorno per 

contribuire a raggiungere i 17 obiettivi 

entro il 2030. Giochiamo insieme e 

rendiamo il mondo un posto migliore!

http://go-goals.org
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Materiale per l’insegnante 

SFIDA GO/GOALS 
Per ricreare il gioco da tavola sarà sufficiente 
collegarsi alla pagina web: https://go-goals.org/it/
materiale-scaricabile/ e scaricare tutto il materiale 
necessario. Coinvolgete gli studenti anche nelle 
fasi preparatorie del gioco (es. costruzione delle 
pedine e dei dadi, come nell’immagine qui 
accanto) e poi lanciatevi in un torneo di classe.  
Buon divertimento! 

LA SFIDA DI GERRY 
Di seguito riportiamo i cartelli che potrete stampare e utilizzare per l’ attività. Anche questi 
possono essere scaricati gratuitamente in alta definizione all’indirizzo https://unric.org/it/
agenda-2030/ selezionando “SDG Icon Pack”. 
Durante l’attività, cercate di far comprendere ai ragazzi come esistano connessioni tra tutti i 
goals e quanto sia importante che si realizzino tutti per garantire un futuro davvero 
sostenibile alle prossime generazioni. 
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