SCHEDA DIDATTICA
Cos’e la sostenibilita e 'agenda 2030

SFIDA - GO/GOALS

Avete mai provato a giocare ad un gioco da tavola
che vi faccia divertire e, allo stesso tempo, scoprire
come migliorare il mondo che
vi circonda?

Grazie all’agenda 2030
possiamo fare anche questo.

Tuffatevi in “Go-goals”, il
gioco da tavolo per
raggiungere gli obiettivi dello
sviluppo sostenibile!

Costruendo pedine e dadi,
stampando il tabellone da
gioco, scoprirete tutti i segreti
della sostenibilita.

Che vinca il migliore!

La sfida di Gerry

Divertitevi ad immaginare le innumerevoli connessioni che
esistono tra i diversi goal dell’Agenda 2030 delle Nazioni
Unite. In aula o in un’ambiente ampio, disponete in
cerchio i cartelli che raffigurano le 17 icone degli obiettivi
per lo sviluppo sostenibile. Con un gomitolo o uno spago,
iniziate a tessere relazioni collegando i cartelli
corrispondenti (ad esempio: obiettivo 2 “sconfiggere la
fame” puo essere collegato con obiettivo 3 “salute e
benessere” perché uno permette di raggiungere I'altro).
Al termine dell’attivita, guardate la rete che avete creato e
discutete insieme su cosa puod essere piu utile fare per
iniziare a lavorare subito verso il raggiungimento di tali
obiettivi. Bastera partire da qualcosa per raggiungere tutti
gli altri! Provare per credere.
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fasi preparatorie del gioco (es. costruzione delle
pedine e dei dadi, come nell'immagine qui
accanto) e poi lanciatevi in un torneo di classe.
Buon divertimento!

LA SFIDA DI GERRY

Di seguito riportiamo i cartelli che potrete stampare e utilizzare per I" attivita. Anche questi
possono essere scaricati gratuitamente in alta definizione all’indirizzo https://unric.org/it/
agenda-2030/ selezionando “SDG Icon Pack”.

Durante I'attivita, cercate di far comprendere ai ragazzi come esistano connessioni tra tutti i
goals e quanto sia importante che si realizzino tutti per garantire un futuro davvero

sostenibile alle prossime generazioni.
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